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Zusammenfassung- Zahlen & Fakten

1 3 Informationsveranstaltungen fur datengebende Kultureinrichtungenj 1x in Prasenz, 2x
online, jeweils deutschtschechisch und deutsch-polnisch simultan verdolmetscht
43 Datensets von 40 Datengebern aus Deutschland, Tschechien und Polen
Kickoff am 19./20.3., Sachsische Landesbibliothek Staats- und Universitatsbibliothek
Dresden] dreisprachig simultan verdolmetschte Hybridveranstaltung

1 6 Wochen Sprintphase mit 4 OnlindMeetups und 1 hybriden Meetup im Coworkingspace
Quartier22 in Dresden

1 20 Projektideen, an denen wéahrend der Sprintphase gearbeitet wurde, 17 eingereichte
Projektideen aus Deutsdiland, Polen und Tschechien fir das Finale

9 Preisverleihung am 30.4., Sachsische Landesbibliothek Staats- und
Universitatsbibliothek Dresden] dreisprachig simultan verdolmetschte, gestreamte
Veranstaltung

1 5 Preiskategorien & Gewinnerteams

Zielstellung

Neben dem vorrangigen Ziel aller Coding da Vinklackathons, bisher nichtbeteiligte
Kulturerbeeinrichtungen (GLAM) zu motivieren, Datensets zur Verfliigung zu stellen und mit der
Creative Tech Szene zusammenzuarbeiten und damit zu einer Veroffentlichung ungerwendung
von digitalen Kulturdaten beizutragen, sollte gemalR3 Antrag auf folgendes besonderer Wert
gelegt werden:

9 l&nderiibergreifende Kooperation zwischen GLAM in Deutschland, Polen und
Tschechien, was bisher kaum stattfand

eigens Digitalisierung von bisler analog vorliegenden Sammlungen fiir den Hackathon
Nachhaltigkeit durch Langzeitarchivierung und Einbindung der Makerszene

Beteiligung der Wikiszene und Citizen Scientists

=A =4 =4 =4

Etablierung eines Netzwerks im Dreilandereck Ost, das auch nach der Preisverleihung

weiter aktiv ist

(Bewertung der Zielerreichung, siehe: )
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Tatigkeitsbericht Projektkoordination

Im Juni und Juli 2021 erfolgte die Einarbeitung der Projektkoordinatorin durch 5 Onboarding ~
Workshops mit der @ding-da-Vinci-Geschaftsstelle sowie SLUBinterne Absprachen. Dartber
hinaus wurde Kontakt mit den Projektpartnern deulturhackathons Coding da Vinci Ost® 2022
aufgenommen, welche seitdem regelmafiig tber aktuelle Neuigkeiten informiert wurden. Eine
aktive Rolle der Partnereinrichtungen in die Vorbereitung des Hackathons wurde wéahrend des
gesamten Projektverlaufs mehrfach angeboten und wurde von einigen Partnern in
unterschiedlichem Umfang angenommen. Weiterhin wurden verschiedene Onlin@ermine
geplant und ungesetzt, u.a. Treffen der CdVArbeitsgruppe, Brainstorming-Meeting mit
Projektpartnern zur Einbeziehung von Einrichtungen aus den Nachbarlandern und der
Makerszene. Coding da Vinci wurde zudem am Q4. im Rahmen einer Onlin&/eranstaltung der
Staatlichen Kunstsammlungen Dresden und bei dem virtuellen Informationstag zum
Landesdigitalisierungsprogramm am 1%87. prasentiert. Zudem wurden die geplanten
Informationsveranstaltungen fiir Datengeber im September und Oktober bereits auf
verschiedenen Ebenen angekiidigt. Auch in weiteren Veranstaltungen, z. B. mit der
Technischen Universitat Dresden, wurde der Hackathon vorgestellt und beworben.

Im August lag der Schwerpunkt auf der Herstellung von regionalen Kooperationskontakten, einer
detaillierten Planung der D&engeberakquise und schlieBlich der Recherche potentieller
Datengeber mit anschlieRender Kontaktaufnahme sowie Projaprasentationen. In Polen

¢i1 CEpaCCChCE EEp fpRaEACO pCiEp fUACp V & & edi
Coding da Vinci Ost2022 sehr stark und Gbernahm in vielen Fallen die Kontaktaufnahme mit als
Datengeber in Frage kommenden Einrichtunge. Auf tschechischer Seite war bereits eine
Einrichtung in der Rolle Datengeber und Projektpartner in CdV Ost? involviert, zudem griff die
Projektkoordinatorin auf ihre langjahrigen Kontakte in der Tschechischen Republik zurtick, Uber

welche sie den Aufrufveréffentlichte, z.B. Deutsche Botschaft Prag.

Darlber hinaus wrden zahlreiche Termine initiiert und wahrgenommen, um den Hackathon
sowohl durch interne Treffen voranzubringen (Cd\Arbeitsgruppe, Team der OA der SLUB, u.a.)
als auch durch externe Projektpasentationen weiter in die Offentlichkeit zu tragen und
si CEpaCCChéi 6 EUI héegireEl KhU-U AEU 3pU VUAQ E=
Wirtschaftsforderung der Landeshauptstadt Dresden). Die grundlegenden Inhalte zum
Regionalhackathon wurden aufler Coding da Vinci Ost® 2022 Webseite verdéffentlicht, es wurden
Materialien zur Vorbereitung von Drucksachen gesammelt, ein intensiver Austausch mit der
Coding da VinciGeschaftsstelle durch einen wochentlichen Jour fixe wurde eingefihrt, welcher
bis zur Preisverleihung regelmaBig wahrgenommen wurde. Zudem wurden umfassende
Vorbereitungen fur die informative Veranstaltungsreihe fir Datengeber getroffen (Suche nach
tschechischen und polnischen Dolmetschern einschlie3lich  personlicher  Treffen,
Abstimmungen mit und Beauftragung von Ubersetzern, Einholen von Informationen das
Hygienekonzept der SLUB, Absprachen mit Kollegen und Kolleginnen der SLUB und Gémos
Computer Club DresderfC3D2 zur inhaltlichen Veranstaltungsvorbereitung, u.a.).

Im September und Anfang Oktober konzentrierten sich die Vorbereitungen auf die Planung und
\pB i Ua  CURT edl f GiIOfpe CUARI av ERRT » EVeOF ik OE
Veranstaltung fand in PrAsenz am 299.2021 im Klemperersaal der SLUB Dresden statt, der
zweite simultan verdolmetschte Termin am05.10.2021 Uber @m fir interessierte Museen,
Bibliotheken, Archive und &hnliche Kultureinrichtungen aus Deutschland und Tschechien und am
07.10.2021 ein dritter Informationstermin, wieder mit LiveVerdolmetschung fir deutsche und
polnische potentielle Datengeber. Beteiligt waren neben der Projektkoordination Jens Nauber,

a),
c
f=\
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Annika-ValeskaWalzel (beide SLUB Dresden) und Robert Wartenberg (Projektpartner C3D2) in
die Vorbereitung und als Vortragende. Den durchgefuhrte Info-Veranstaltungen gingen u.a.
organisatorische MafRRnahmen wie Organisation und Aufbau des Caterings, Einweisung von
hausinternen Helfern, Beachtung coronamalRinahmenrelevanter Aspekte, technische
Absprachen, die Vorbereitung des Klemperersaals mit Plakah und RoHUps, eine Testung der
Zoom-Einstellungen innerhalb der CAVAG, der Entwurf einer Pressemitteilung fir die OA der
SLUB sowie Absprachen rund um deren Veréffentlichung sowie in Gbersetzter Form in Polen und
Tschechien, Absprachen mit Ubersetzerrzu in polnischer und tschechischer Sprache benétigten
Textmaterialien, Vereinbarungen mit den tschechischen und polnischen Dolmetschern und
Zusendung relevanter Unterlagen zur Verdolmetschung der Veranstaltungen, Absprachen mit
den Vortragenden sowie die Kommunikation mit den Vertretern der teilnehmenden
Kultureinrichtungen voraus. Im Anschluss an die Veranstaltungen erhielten die Teilnehmer
weitere Informationen wie den zeitlichen Ablaufplan fir Datengeber, Ubersichten zu geeigneten
Daten sowie de verwendeten PowerPoint-Prasentationen, mit denen sie sich auf ihre
Datenberatungstermine vorbereiten konnten, in deutscher, polnischer und tschechischer bzw.
englischer Sprache und weitere organisatorische Nacharbeit wie Kommunikation mit der OA der
SLUB sowie m Rechnungen von im Rahmen der Veranstaltung in Anspruch genommenen
Leistungen.

Zudem wurde imSpatsommer die Zusammenarbeit mit den Projektpartnern in Tschechien und

Polen intensiviert, besonders durch ein Arbeitstreffen mit der Universitatsbibliothek inBreslau

am 06./07.09., wodurch die Vorbereitungen der deutschpolnischen Informationsveranstaltung

nahezu reibungslos abliefen. Weiterhin nahm die Projektkoordinatorin an der Kiefff-
Veranstaltung von Coding da Vinci Niederliein.Land 2021 am 11./1®. teil, um den Ablauf fur

die eigene KickOff-Veranstaltung von @ding da Vinci Ost® 2022 in praktischer Umsetzung
kennenzulernen und um Teilnehmer zu werben. Letzteres Ziel hatte auch die Teilnahme an der

PAii OEpEI h AEa . @ fa . fédné Cdnpl809.améDheadenGGidei dérEdiea 0 & p E
Anwesenden sowie Zuschauer per LivStream durch eine Projektprasentation auf ©@ding da

Vinci Ost?2022 aufmerksam gemacht und zur Teilnahme motiviert werden sollten.

Auch wurden weitere Schritte die Teilnehmerakquise beeffend eingeleitet j beispielsweise
wurden die Teilnehmer eines anderen Dresdner Hackathons, des Open Data Camps, in
Zusammenarbeit mit Herrn Dr. Michael Anz mit Informationen zu Coding da Vir@st® 2022
versorgt. Mit dem Projektpartner Make More Praguevurde vorbesprochen, wie man eine
Werbekampagne Uber deren Kanéle aufbauen muisste, um potenzielle tschechische Teilnehmer
zu erreichen.

Bei der Bereitstellung der Datensets fiir @ding da Vinci Ost? 2022 wurden die Institutionen zur
Klarung inhaltlicher urd technischer Fragen tatkréftig durch freiwillige Datenberater:innen
unterstiitzt, sodass bis zum Stichtag am03.122021 insgesamt 43 Datensets bereitgestellt
werden konnten.

Im Oktober und November wurden mehrere Treffen der Arbeitsgruppe, mit der Coding & Vinci
Geschéftsstelle und der Generaldirektion der SLUB zu folgenden Themen durchgefiihrt: Format
des Kick-Off-Events, Veranstaltungsort, Verschiebung der Veranstaltungstermine wegen der
aktuellen coronapandemiebedingten Stuation. Es war zu dieser Zeit icht absehbar, ob eine
Prasenzveranstaltung im Februar durch die gesetzlich festgelegten Einschrankungen maoglich
sein wirde, von Planungssicherheit konnte keine Rede sein. Da das Organisationsteam jedoah i

6
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Hinblick auf die zahlreichen Nachteile einer dme-Variante des Kick Off -Events, allen voran die
stark eingeschrankten Mdoglichkeiten der landerubergreifenden und interdisziplinaren
Vernetzung bei digitalen Veranstaltungen, die Chance auf eine Prdsenzveranstaltung nicht
vollstandig aufgeben wollte, kamdie Idee einer Terminverschiebung zu dieseZeit erstmals zur
Sprache und wurde auf verschiedenen Ebenen diskutiert. Es wurden weitere Moglichkeiten den
Veranstaltungsort betreffend abgeklart, z.B. mit den Projektpartnern TU Dresden und dem
SchlésserlandSachsen. Zur Terminverschiebung wurden zudem alle Partner vording da Vinci
Ost® 2022 befragt, letztendlich sprach sich keine der Partnerinstitutionen gegen eine
Verschiebung aus.

Auch Kulturinstitutionen, die im November noch ihr Interesse an einer Teiahme bekundeten,
wurden mit ersten Informationen versorgt, beraten und bei Eignung an das Team der
Datenberater weitergegeben. Des Weiteren wurden erste Gespréache das Sponsoring von Preisen
fur die besten Teams betreffend aufgenommen (z.B. mit der StadDresden) sowie Gesprache
Uber Kooperationsmaoglichkeiten zur Bewerbung des Hackathons gefuhrt.

Weiterhin wurden in dem Monat Ubersetzungsauftrage fiir tschechische und polnische
Unterlagen in Vorbereitung auf die verbindliche Anmeldung fir den Hackathon s$ens der
Kulturinstitutionen koordiniert. Diese Unterlagen wurden jeweils in deutscher, tschechischer
sowie polnisch/englischer Version an die potentiellen Datengeber versendet. Auch erste
Teilnehmeranfragen wurden beantwortet sowie eine Mailingliste fir B&ntakte und
Multiplikatoren angelegt. Daruber hinaus nahm die Projektkoordinatorin an einem zweitagigen
Abrechnungsseminar der Kulturstiftung des Bundesam 24. und 25.1%ir das Projekt teil.

Anfang Dezemberlief die Frist zur verbindlichen Anmeldung al®atengeber am Kulturhackathon
Coding da Vinci Ost? 2022 ab und den Vertretern der datengebenden Kultureinrichtungen wurden
offene Datengebertreffen am 06.12. (deutsche Institutionen) und08.12. (tschechische und
polnische Institutionen) angeboten, bei wethen die nachsten Schritte, die Termine zum Upload
der Datenséatze und zur Einreichung des Prasentationsvideos erlautert und Raum zur
Besprechung offener Daten gegeben wurde. In den sich anschlieBenden Wochen fand daraufhin
eine intensive Kommunikation zwighen Projektkoordination und Kultureinrichtungen zu den
Deadlines, Préasentationsvideos und anderen organisatorischen Fragen, u.a. auch durch
dreisprachige Informationsmails, in enger Zusammenarbeit mit dem Datenberaterteam statt.

Durch die angespanntepandemische Stuation wurde eine mdgliche Verschiebung des KickOff -
Events und der Preisverleihnung seit Anfang November diskutiert, welche nach einigen
Rucksprachen dann Mitte Dezember auch festgelegt wurde.

Zur Intensivierung der Zusammenarbeit mit den Projaartnern fanden personliche Treffen
statt, z.B. am 13.12. mit Bettina Weber (Konglomerat) und OnliBesprechungen, z.B. am 20.12.
mit Prof. Dr. Christian Prunitsch (Technische Universitat Dresden). Die Suche nach
Veranstaltungsorten wurde nach der mit de Cd\VAAG und der Cd\Geschéftsstelle festgelegten
Terminverschiebung des KickOffs auf den 19./2@03. und der Preisverleihung auf den 304.
intensiviert, ca. 30 Dresdner Einrichtungen wurden dazu kontaktiert und die Realisierbarkeit
verschiedener Angebote geprift. Ebenfalls wurden mogliche Veranstaltungsorte im
Dreilandereck Deutschland-Polen-Tschechische Republik fir die Durchfihrung der
Preisverleihung recherchiert und angeschrieben. Weitere Sponsoringanfragen zur Finanzierung
der Hauptpreise des Hackatlons wurden gesendet und persdnlich besprochen, so z.B. mit Alina

7
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Sage (Bosch). Weiterhin wurden Gesprache mit potenziellen Mentoren und Referenten fir
Workshops gefiihrt, z.B mit David Majschak(Softwareentwickler) sowie dem Programmierer
Team André Kishkel und Mark Reinke (KI im Kulturbereich). Vorbereitet wurden in
Zusammenarbeit mit der OAAbteilung der SLUB auch weitere Cd\WVerbemittel, in erster Linie
ein Werbeplakat sowie ein Flyer.

Das Jahr2022 startete rasant; Im Januar wurde die Arbeit rund um die Anfragen, Einholung von
Angeboten und Besichtigungen (z.B. des Kraftwerks Mitte ad7.01.) fir den Veranstaltungsort
des Kick-Off-Events intensiviert, zudem wurden nach der Festlegung der finalen Option, dem
Klemperersaal und Lesesaal der SLUB, diealnsinternen Planungen intensiviert. Parallel dazu
wurden den Veranstaltungsort fir die Preisverleihung betreffend Gespréache aufgenommen und
am 2801.2022 vier mogliche Veranstaltungsorten in Zittau und Goarlitz besichtigt.

Es gab zudem weitere Versuche, digusammenarbeit mit den Projektpartnern anzuregen und zu
kanalisieren, so wurden weitere Termine mit Partnereinrichtungen, z.B. mit dem
Medienkulturzentrum am07.01. und der &chsischen Landesstelle fir Museumswesenam 2701.
vereinbart und absolviert. Aut ein OnlineTermin mit allen Projektpartner am 131. wurde
durchgefihrt - dieser war maRig besucht (ca. die Halfte der Projektpartner waren anwesend) und
die Bereitschaft, das Organisationsteam der SLUB aktiv zu unterstitzen, war leider nur minimal
vorhanden. Als Griinde wurden Personalknappheit und andere aktuelle Aufgaben genannt.

Mit der Abteilung Offentlichkeitsarbeit der SLUB wurden gemeinsam die Flyer und Plakate zur
Teilnehmerakquise in deutscher, tschechischer und polnischer Sprache vorbereitet, ziem
wurde ein Strategieplan zu den Bereichen Presse und Social Media erarbeitet.

Die datengebenden Kultureinrichtungen reichten bis 07.01. ihre Datensets und deren

Beschreibungen ein, bis 141. folgten die Prasentationsvideos und am 211. wurden die

gesammelten Materialien durch die CdWGeschéftsstelle auf den Internetseiten
veroffentlicht.

Des Weiteren wurde nach Jahresbeginn die Bewerbung von CdV verstarkt und Gesprache mit
verschiedenen Multiplikatoren gefiihrt, z.B. Julia Butow (Ministerium fur Wirtschatft,
Wissenschaft und Digitalisierung des Landes Sachsernhalt). Das Projekt wurde zudem am 14.
und 1501. beim Foodsharing Hackweenend vorgestellt und zur Teilnahme ermuntert. Um den
Hackathon und seine Mdglichkeiten der breiten Offentlichkeit naher zu bringen, wurden digitale
Materialien und Teilnahmeaufrufe Uber die in den letzten Monaten angelegten Kontaktlisten an
potentielle Teilnehmer sowie Multiplikatoren versandt.

Im Januar konnten auch erste Preise liber Sponsoren, z.B. die Staatliche Schlésser, Burgen und
Garten Sachsen gemeinnitzige GmbH, die Staatlichen Kunstsammlungen Dresden, sowie die
Makerfaire Prag erfolgreich eingeworben werden.

Es erfolgten auch mehrere Termine sowie Veraandlungen zu Kosten und Rahmenbedingungen
mit moglichen Moderatoren fiir das KickOff-Event, zudem Kooperationsabsprachen mit dem
Coworkingspace Quartier22 in Dresden fir die auf das KigRff folgenden Meetups, Termine zur
Absprache technischer Details mit Dolmetschern und Personen, die bereits erfolgreich
dreisprachige OnlineVeranstaltungen durchgefuhrt haben, z.B. am 1@1. mit Ivo Vacik
(Staatsministerium der Justiz und fur Demokratie, Europa und Gleichstellung) und es wurden
weitere Bemuhungen das Anwdoen von Mentoren betreffend angestellt, z.B. am 201. durch
einen Termin mit Alf Schweiker (SAP).


http://www.codingdavinci.de/
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Wahrend der Intensivphase der Vorbereitungen fur das Kiekff-Event im Februar wurden
mehrere Angebote fur die Konferenztechnik eingeholt sowie der Technaénbieters Konfes aus
Prag ausgewahlt Ebenfalls wurden Angebote von Dolmetschern flir die Sprachkombinationen
Deutsch-Tschechisch sowie DeutschPolnisch eingeholt und vier professionelle Dienstleister
ausgewahlt. Auch fir das geplante Graphic Recording wuetd deutschlandweit Anbieter
angesprochen. Regina Rullmann Buntbiiro Berlingewann die Vergabe mit lhren Leistungen. Es
fanden inhaltliche und organisatorische Vorgesprache fur die InpiBessions wahrenddes
Kick-Offs statt, welche bis zum KickOff -Event weitergefuihrt wurden - geplant wurden dabei 6
teilweise parallel laufende Workshops fir den zweiten Tag des Auftaktwochenendes. Auch die
Anfragen, telefonischen Eignungsgesprache sowie Preisabsprachen mit potentiellen
Moderatoren fur das KickOff -Event wurden fortgesetzt, die finale Auswahl fiel auf Stephan
Bartholmei.

Die Vertreter der datengebenden Kultureinrichtungen wurden durchgehend betreut durch
regelmafigen individuellen Mailkontakt sowie Mailings an alle Datengeber mit wichtigen
Informationen zum weiteren Ablauf des Hackathons, zudem wurden fur sie und das
Teilnehmerfeld Ubersetzungen von Materialien und Kommunikation ins Tschechische und
Polnische beauftragt. Mit dem Bereich Offentlichkeitsarbeit wurde der Zeitpunkt der nachsten
Pressemitteilung geplant, mit welcher mdglichst noch Interessierte als Teilnehmer gewonnen
werden sollten. Die Teilnehmerakquise in Deutschland, Polen und Tschechien wurde den
gesamten Monat Uber intensiv betrieben, so wurden mehr als 600, Uberwiegend personalisierten
Mails an Multiplikatoren aus verschiedensten Fachbereichen versendet (die Projektkoordinatorin
wurde zu diesem Zweck zwei Wochen lang extern unterstitzt) und mit einigen anschlieRende
Gesprache zu weiteren Malinahmen geflihrt. So unterstiitzte z.B. Leander Seigyon der UB
Leipzig (Organisator CdV Ost 2018) die WerbemalRhahmen mit Kontakten zu Leipziger Coworking
und Hackspaces, welche anschlieBend kontaktiert und postalisch mit Flyern und Plakaten zum
Aushangen beschickt wurden. Auch die mdglichen Veranstaltursprte fur die Preisverleihung
wurden weiter angefragt, die Auswahl eingegrenzt und nach Qualifikation durch die formellen
Gegebenheiten wurde das Sorbische Volkstheater Bautzen als weiterer mdglicher
Veranstaltungsort fur die Preisverleihung am 17.02. bedhtigt und verschiedenartige
grundlegende Absprachen getroffen. Zudem konnten weitere Preise Uber Sponsoren
eingeworben werden, z.B. 5 EntwickleNotebooks.

Nach unfassenden Vorbereitungen fand in Marz die gro3e Auftaktveranstaltung von Coding da
Vinci Og3 2022 im Klemperersaal der SLUB Dresden statt. Drei Tage vor der Veranstaltung wurde
bekannt, dass Stephan Bartholmei als Moderator ausfiele, aus diesem Grund wurde die
Moderation kurzfristig durch die Projektkoordinatorin Gbernommen- zuvor hatten zu dessen
Vorbereitung zwei Termine gemeinsam mit Jens Nauber zu dessen Einarbeitung stattgefunden.
Glucklicherweise konnten wir spontan Christoph Kogler als Comoderator gewinnen, der die
Moderation an beiden Tagen zu komplexen Themen fur jeweils ca. anderthatunden
unterstitzte. Auch die Datengeber wurden auf das KiclOff -Event vorbereitet: Es wurden am
04.03. zwei Workshops, inhaltsgleich deutsch und engliscipolnisch-tschechisch, fur die
Datengeber zu deren Vorbereitung auf die One Minute Madness durchgefii sowie in
verschiedene Tools wie Gather.Town und Slack eingefiihrt. Beteiligt waren neben der
Projektkoordinatorin Jens Nauber, AnnikaValeska Walzel, llias Kyriazis und Sophia Grazdanow in
die Vorbereitungen und als Vortragende. Die registrierten Teilf@aner wurden umfassend per
Mail betreut, individuelle Anfragen beantwortet und einige Wochen sowie einige Tage vor der
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Veranstaltung in mehreren Mailings mit allen relevanten Informationen versorgt. Weiterhin fand
am 1403. gemeinsam mit Philippe GenétGd\+Geschaftsstelle) ein Briefing fir die Mentoren

statt, welche die Teilnehmer dann beim KickOff fachlich und kreativ zur Seite standen.

Relevante Unterlagen und die Pausenbildschirme fur die Veranstaltung, z.B. Zeitplane und
Ubersichten mit den Sponsoranlogos wurden kreativ von Philippe Genét und Sabine Hollmann
(Sachsische Landesstelle fur Museumswesen) erstellt, die sich nicht nur um die
Vervollstandigung der durch llias Kyriazis eingerichteten und durch die Kultureinrichtungen

selbst gestalteten Hintergrundfolien fur die One Minute Madness kiimmerte, sondern auch
unaufgefordert viele Details der Vorbereitungen Ubernahm und die Projektkoordinatorin damit

spurbar entlastete. Was die technische Organisation des Events betrifft, ibernahm Jens Nauber
den Ubewiegenden Teil der sehr zeitintensiven Vorbereitungen, es fanden wochentlich mehrere

Koordinationsabsprachen statt und auch mit externen Partnern wie mit den vier Dolmetschern

und der Konferenztechnikfirma Konfes stand man in standigem Austausch.

Um die ais Polen und Tschechien anreisenden Gaste in Dresden unterzubringen, wurden im
Vorfeld Dresdner Hotes angefragt, um eine Kooperation zu Sonderkonditionen vereinbaren zu
kénnen, was letztendlich auchzustande kam An dieser Stelle sowie nach der Preisverieung
arbeitete die Projektkoordination mit Jennifer Franke (SLUB Dresden) zusammen, welche im
Nachgang auch die Formulare fir gezahlte Zuschisse entgegennahm. Um die Anfragen und
Planungen des Caterings kiimmerte sich in erster Linie Annik&aleska Walze(SLUB Dresden)
und auch die SLUBAuszubildende Saskia Bohme unterstitzte die Projektkoordinatorin in den
beiden Wochen vor der Veranstaltung stark und Gbernahm u.a. die Erstellung verschiedener
relevanter Unterlagen fiir das Team und Géste.

Um die Offentlichkeit Uber die Auftaktveranstaltung zu informieren, wurden zwei
Interviewtermine mit den Medienvertretern Grit Krause fir MDR Kultur sowie Jan Frintert von
Neustadtgeflister wahrgenommen.

Das Organisationsteam hatte sich zudem fiir den Filmpalast in Gogdials Veranstaltungsort fur
die Preisverleihung geeinigt und die Vorbereitungen des Events lief parallel zur Arbeit fur das
Kick-Off-Wochenende weiter. Es wurden beispielsweise mdogliche Keynotespeaker und
Jurymitglieder angesprochen, es konnten z.B. Digitavert aus Dresden und Uber Piotr Malak
Digital Dragons Krakau als Sponsoren gewonnen werden.

An die Auftaktveranstaltung schlossen sich verschiedene Gesprache zum aktuellen Stand das
Projektbudget betreffend mit der Cd\*Geschéftsstelle und SLURBintern mit Barbel Kilhnemann,
Annika-Valeska Walzel und Konstantin Hermann an.

Im April wurden wahrend der Sprintphase die Meetups mit Vertretern der Projektteams, welche
am 2903. mit einem OnlineMeetup begonnen wurde, jeden Dienstag angeboten. Ein besonderes
Treffen stellte dabei der Austausch am 184. dar, welcher in hybrider Form gemeinsam mit Jens
Nauber im Dresdner Coworkingspace Quartier22 geplant und umgesetzt wurde. Auch Uber diese
Treffen hinaus wurden die Projektteams betreut und es fand ein reger Austagh mit einigen
Teams statt, mit anderen gab es keinerlei Kommunikation die gesamte Sprintphase tbedies
konnten die Teilnehmerteams fur sich entscheiden, inwiefern sigiese Angebote nutzen wollten.

Zudem wurden die Vorbereitungen der Preisverleihung dwallen Ebenen intensiviert. Nachdem
klar wurde, dass die Veranstaltung nicht am Filmpalast Goérlitz umgesetzt werden konnte, musste
auf den Klemperersaal der SLUB Dresden ausgewichen und die Planungen entsprechend
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angepasst werden. Neben den direkten Bladungen zur Veranstaltung an Datengeber,
Teilnehmer, Mentoren und Projektpartner wurden auch Offentliche Einldungen uber
verschiedene SociatMediaKandle kommuniziert sowie direkt personalisiert per EMail
ausgesprochen. Mit Piotr Malak als Keynot&peaker und den Jurymitgliedern wurden Details
zum Ablauf der Veranstaltung vorbesprochen, kurzfristig wurde zudem Ersatz fir das
ursprungliche tschechische Jurymitglied gefunden. Die Pausenbildschirme und Dokumente zur
Veroffentlichung fur die Preisverleihung z.B. Zeitplan, Hintergrundbildschirme fir Speaker und
Preiskategorie-Hintergriinde wurden wieder in enger Zusammenarbeit mit Sabine Hollmann
erstellt. Der Preisverleihung ging auch die Erstellung von verschiedenen Unterlagen fir das
Helferteam, z.B. Zusanmenfuhren der Datengeber, Teilnehmer und Gasteanmeldungen sowie
wie vor dem KickOff -Event die Einrichtung der Anmeldeoptionen tber Eventbrite voraus. Die
Organisation des Caterings Ubernahm wie bereits zur Auftaktveranstaltung Annikealeska
Walzel. DieModeration der Preisverleihung tbernahm wieder die Projektkoordinatorin, um
einerseits im Rahmen des weiterhin sehr hohen Arbeitspensums durch den Wegfall der
Einarbeitung eines externen Modertors Kapazitdten zu sparen und weiterhin miden dadurch
zur \erfigung stehenden Geldern die erwarteten Teilnehmer aus allen drei Landern eher mit
einem Fahrtkostenzuschuss unterstitztzu kdnnen

Mit den Sponsoren wurde vor der Veranstaltung abgesprochen, wie die zukinftigen Gewinner ihre
Preise erhalten wirden, wasbis auf eine Ausnahme auch reibungslos funktionierte. Als
technischer Leiter war wieder Jens Nauber im Einsatz, der zur Veranstaltung wie bereits zum
Kick-Off durch Maik Jahne und André Schiitze (beide SLUB) tatkraftig unterstiitzt wurden. Auch
bei diesem Ewent wurde wahrend der finalen Vorbereitungen wieder Hand in Hand mit den vier
Dolmetschern und der Konferenztechnikfirma Konfes zusammengearbeitet.

Rund um die Planungen der Abschlussveranstaltung gab es weiterhin Besprechungen von
finanziellen Fragen dasProjektbudget betreffend mit der Cd\: Geschaftsstelle und SLUBintern
mit Barbel Kihnemann, AnnikaValeska Walzel und Konstantin Hermann, zudem wurde die
Projektabrechnung vorbesprochen.

Im Maibis AnfangJuni wurden Nacharbeiten verschiedener Art ausgefiirt, z.B. das Aufbereiten
der letzten Rechnungen fir die Finanzabteilung der SLUB, Absprachen mit Preistragern sowie
einem Sponsor, Danksagungen an unterschiedliche Gruppen wie allen Sponsoren, Kontrolle der
Finanzen und Zuarbeit fur die Finanzabteilung, wehe die Projektabrechnung unter Leitung von
Barbel Kilhnemann tibernahm, Verfassen des Projektberichts, Uberlegungen zur Weiternutzung
des entstandenen, deutschtschechisch-polnischen interdisziplindren Netzwerks.
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Menschen, Einrichtungen & Daten

Organisationsteam
Anne Liebscher Projektkoordinatorin und freie Mitarbeiterin fur die SLUB Dresden)
Jens Nauber (SLUB Dresden)
Dr. Konstantin Hermann (SLUB Dresden)
Annika-Valeska Walzel (SLUB Dresden)
Sabine Hollmann $taatliche Kunstsammlungen Dresden Sachsische Landesstelle fur
Museumswesen)
Maik Jahne (SLUB Makerspace)

Projektpartner
Sachsische Landesbibliothek Staats- und Universitatsbibliothek Dresden
(Projekttragerin)
si UEEpaGCEC }prAée Eaau
c2d3 Chaos Computer Club, Dresden
Staatliche Kunstsammlungen Dresden SachsischelLandesstelle fiir Museumswesen
Make More, Praha
Medienkulturzentrum Dresden
Staatliche Schldsser, Burgen und Garten Sachsen gemeinnutzige GmbH
Moravskazemska knihovna, Brno
Technische Universitat Dresden, Fakultat Sprach Literatur- und Kulturwissenschaften
Serbski Institut/Sorbisches Institut Bautzen
Konglomerat, Dresden

Sachsisches Landeskuratorium Landlicher Raum

Datengeber & Datensets

Daenset (mit Link zum Eintrag auf CdV
Website)

Datengeber

Archiwum Narodowe w Krakowie/ National
Archives in Krakow
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https://codingdavinci.de/daten/cartographic-collection-selected-objects
https://codingdavinci.de/daten/cartographic-collection-selected-objects
https://codingdavinci.de/daten/sredniowieczna-astronomia
https://codingdavinci.de/daten/sredniowieczna-astronomia
https://codingdavinci.de/daten/chopin
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DAMM / Sammlung Mathematische Modelle

Deutsches Damast und Frottiermuseum
Grol3schdnau

Deutsches Stuhlbaumuseum Rabenau
Digital Organology im
Musikinstrumentenmuseum der Universitat

Leipzig

Forschungsbibliothek Gotha der Universitat
Erfurt

Gedenkstatte Bautzner Strafe Dresden

Granitabbaumuseum Kdnigshainer Berge |
Schlesisch-Oberlausitzer Museumsverbund

Herzogin Anna Amalia Bibliothek

Leibniz-Institut fir Landerkunde

ViaCadE ec¢hEce e P A&
VAp eadp hEeadp 4&i UGf

Qi

VAp eadfnaxEhadp el £E/
Museum fir Naturkunde Berlin
Museum Naturalienkabinett Waldenburg

Musterarchiv der Historischen Schauweberei
Braunsdorf

Muzeum Geologiczne im. Henryka Teisseyre,
si UEEpaGCEC }prAe Eat

m

VehEeée W pAAAEE E bk

VeEhEeé si UEEpaGCECe )
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https://codingdavinci.de/daten/digitales-archiv-mathematischer-modelle
https://codingdavinci.de/daten/schatzkammer-der-damaste
https://codingdavinci.de/daten/stile-stuehle-meisterwerke
https://codingdavinci.de/daten/vier-musikinstrumente-aus-vier-jahrhunderten-multimodale-forschungsdaten
https://codingdavinci.de/daten/vier-musikinstrumente-aus-vier-jahrhunderten-multimodale-forschungsdaten
https://codingdavinci.de/daten/georg-forsters-entdeckung-der-suedsee
https://codingdavinci.de/daten/dort-hier-verschobenes-gedaechtnis
https://codingdavinci.de/daten/harte-arbeit-schwerer-stein
https://codingdavinci.de/daten/stadtplan-von-paris-aus-dem-jahr-1739
https://codingdavinci.de/daten/messtischblaetter-des-deutschen-reiches-zur-provinz-schlesien
https://codingdavinci.de/daten/messtischblaetter-des-deutschen-reiches-zur-provinz-schlesien
https://codingdavinci.de/daten/franziskaner-kloster-kaaden-innenraeume-der-klosterkirche
https://codingdavinci.de/daten/franziskaner-kloster-kaaden-innenraeume-der-klosterkirche
https://codingdavinci.de/daten/maps-and-pictures-brno
https://codingdavinci.de/daten/koscioly-drewniane-na-slaskiu-cieszynskim
https://codingdavinci.de/daten/koscioly-drewniane-na-slaskiu-cieszynskim
https://codingdavinci.de/daten/ehrenberg-zeichnungen-ehrenberg-drawings
https://codingdavinci.de/daten/barocke-seesternsammlung
https://codingdavinci.de/daten/webmuster-und-textilmaschinen
https://codingdavinci.de/daten/fossils-sosnica
https://codingdavinci.de/daten/national-museum-wroclaw
https://codingdavinci.de/daten/ceremonial-academic-dresses-and-colours
https://codingdavinci.de/daten/ceremonial-academic-dresses-and-colours

et S & »
- E‘mm klere Lr. FORDYCE oblerves, that as the
I, q

ration, but conftantly a condenfation of
8.0 cold was generated but by the an
*-fion of this experiment,
© *hermome

mp
Q1

WupfiZ U 41 Ugfiel” 0

Naturkundemuseum Leipzig

Ossolinski National Institute

Regionalni muzeum v Teptich

SAVE (SLUB Dresden)

SchlesischesMuseum zu Goarlitz

Serbski institut Budyga Ui G | Aip AUz¢
Bautzen

SLUB Dresden

Staatliche Schlésser, Burgen und Garten
Sachsen gGmbH

Stadtgeschichtliches Museum Leipzig
Stiftung Deutsches Technikmuseum Berlin

Stiftung Kraftwerk Hirschfelde

Qo

| Ce £AUAT U ~ el EFEA&p

O\
(@}
Qo
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Universitatsbibliothek Chemnitz

Universitatsbibliothek Leipzig

Universitatsbibliothek TU Bergakademie
Freiberg
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https://codingdavinci.de/daten/pamatky-cr-na-starych-vyobrazenich
https://codingdavinci.de/daten/pamatky-cr-na-starych-vyobrazenich
https://codingdavinci.de/daten/pamatky-cr-na-starych-vyobrazenich
https://codingdavinci.de/daten/tagebuecher-der-museumsdirektoren-1932-1946
https://codingdavinci.de/daten/wroclaw-dresden-heritage-and-urban-history
https://codingdavinci.de/daten/wroclaw-dresden-heritage-and-urban-history
https://codingdavinci.de/daten/ex-libris-josefa-vachala
https://codingdavinci.de/daten/ex-libris-josefa-vachala
https://codingdavinci.de/daten/privatfilme-hirsch
https://codingdavinci.de/daten/hinterglasbilder-aus-kaiserswalde-lasowka-grafschaft-glatz-schlesien-1750-1900
https://codingdavinci.de/daten/hinterglasbilder-aus-kaiserswalde-lasowka-grafschaft-glatz-schlesien-1750-1900
https://codingdavinci.de/daten/satirische-darstellung-einer-gescheiterten-stadtflucht-32-bildern-mit-text
https://codingdavinci.de/daten/satirische-darstellung-einer-gescheiterten-stadtflucht-32-bildern-mit-text
https://codingdavinci.de/daten/vermessen-karten-und-ansichten-im-dreilaendereck
https://codingdavinci.de/daten/vermessen-karten-und-ansichten-im-dreilaendereck
https://codingdavinci.de/daten/radikale-muster-auf-der-kaffeetafel-spritzdekor-keramik-aus-colditz
https://codingdavinci.de/daten/radikale-muster-auf-der-kaffeetafel-spritzdekor-keramik-aus-colditz
https://codingdavinci.de/daten/historische-daguerreotypienfotorevolution-leipzig
https://codingdavinci.de/daten/historische-daguerreotypienfotorevolution-leipzig
https://codingdavinci.de/daten/hammer-sammlung-ludwig-thome
https://codingdavinci.de/daten/plaene-und-fotos-kraftwerk-hirschfelde
https://codingdavinci.de/daten/german-language-periodicals-published-pilsen
https://codingdavinci.de/daten/german-language-periodicals-published-pilsen
https://codingdavinci.de/daten/personalities-pilsen-region
https://codingdavinci.de/daten/personalities-pilsen-region
https://codingdavinci.de/daten/en-vogue-illustrierte-modezeitschriften-aus-dem-19-jahrhundert
https://codingdavinci.de/daten/en-vogue-illustrierte-modezeitschriften-aus-dem-19-jahrhundert
https://codingdavinci.de/daten/muenzsammlung-der-ub-leipzig
https://codingdavinci.de/daten/muenzsammlung-der-ub-leipzig
https://codingdavinci.de/daten/uniformen-nach-dem-freiberger-fuss-1768
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si UEEpaGCEC }pinAé Ea¢é
Sztuki

Verein fir Computergenealogie e.V.

ZCOM ZuseComputer-Museum

ZCOM ZuseComputer-Museum

Alle Datensets sind hier einsehbar:

Datenberater
Agnieszka Letowska
Annette Scherer
Annika-Valeska Walzel
Astrid Raab
David Riedel
Donatus Herre
llias Kyriazis
Jens Nauber
Johanna Jahn
Kathrin GlaRer
Kay-Michael Wirzner
Pavla Rychtarova
Piotr Malak
i " EE& |l el CaeUa
Sabine Hollmann

Sophie Roélle

Tom Schilling
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https://codingdavinci.de/daten/kirchenarchitektur-des-historismus-schlesien-und-ihre-ausstattung-19th-century-churches
https://codingdavinci.de/daten/kirchenarchitektur-des-historismus-schlesien-und-ihre-ausstattung-19th-century-churches
https://codingdavinci.de/daten/kirchenarchitektur-des-historismus-schlesien-und-ihre-ausstattung-19th-century-churches
https://codingdavinci.de/daten/german-and-austrian-casualty-lists-first-world-war-saxony-poland-czechia
https://codingdavinci.de/daten/german-and-austrian-casualty-lists-first-world-war-saxony-poland-czechia
https://codingdavinci.de/daten/bauelementesammlung-der-ddr-streichholzschachteln
https://codingdavinci.de/daten/bauelementesammlung-der-ddr-streichholzschachteln
https://codingdavinci.de/daten/bauelementesammlung-der-ddr-streichholzschachteln
https://codingdavinci.de/daten/zuse-rechner
https://codingdavinci.de/de/daten#?2102=nid

Mentoren
Arianna Ahlgrimm
David Majschak
Anne Muhlich
Gerd Muller

Thomas Tursics

Workshopleiter Kickoff

1 Projektprasentationen Coding da Vinci SchleswigHolstein 2021: Ronja Erhardt (Projekt
Historischer Kleiderschrank), Theresa Gunther, Laura Quade und Martin Moéllenkamp
(Projekt Schaufel und Schweil3)

1 Workshop "Minetest- Kreatives Bauen": Marcel Hoffmann aKa 'nac’', minetest4kids
Team

1  Workshop "Minetest- Modding and Scripting": Sandro Merbd aKa 'tker’,
minetest4kids-Team
Workshop "llIF meets Coding da Vinci": Leander Seige, Universitatsbibliothek Leipzig
}ipadaogind ¢g. UCUhREI | AUEI AE&®U OEi a -EeéeEU0 | Qs-
Workshop "Reading in pictures with Al": Mark Reinke & André Kischkel, Exdatis

Jury
Dr. Domirk Piotrowski (Hauptkurator, Universitatsbibliothek der NikolausKopernikus-
si UgeEpauUCrC pnapeik
Leonie Liemich (Projektkoordinatorin, Life &Technology Zittau)
Prof. Martina Jess (Professur Kiinstlerische Gestaltung & Dekanin der Fakultat Design,
Fachhochschue Dresden)
|l ®Ea QAhU & K3AhEI Cli A  a¢ aCt-Oniveréithtin®PstinadC &1 £ -
Labem)

René Schulte ( Innovation Director & Leiter der Spatial Computing & Metaverse Practice,

Reply)
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