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Kartenspiel aktuell bestehend aus 22 fiktiven Charakterkarten und 79 Spielkarten

Fortschritt nach dem Ausblick des Zwischenberichts:

1) strukturelle Aufarbeitung

→ alle bisherigen Inhalte und Daten wurden für den weiteren Arbeitsprozess praktischer
strukturiert, um eine bessere und schnellere Zugänglichkeit zu ermöglichen.

2) Arbeit an Charakterkarten

Alle Charakterarten wurden verbessert und verkürzt

→ in dem ersten Testlauf des Spiels wurde deutlich, dass die Charakterkarten umformuliert
werden müssen.
Der Lesefluss war noch etwas sperrig, da sie eher einem wissenschaftlichen Text ähnelten,
als einer leichter zugänglichen Sprache.
Auch Kürzungen wurden vorgenommen.
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allgemeiner Stand

Aufgrund eines Klinikaufenthaltes einer Person aus unserem Team wurde das Projekt
vorerst auf Eis gelegt. Nach völliger Genesung wollen wir uns noch einmal gemeinsam an
einen Tisch setzen und sehen, wie es 2023 weitergehen kann.
Es besteht der Wunsch, sich Zeit für intensive Arbeitsphasen zu nehmen, da bei
wöchentlichen digitalen Treffen das Spiel gefühlt nicht so gut wachsen konnte.
Zum einen aufgrund des normalen Arbeitsalltags, zum anderen aufgrund der Entfernung der
jeweiligen Wohnorte. Für eine zukünftige Zusammenarbeit würden wir uns lieber in persona
treffen, um produktive Ergebnisse zu erzielen und die Basisarbeit leisten zu können. Von
dieser aus kann dann besser digital gearbeitet werden, da es sich dann eher um
organisatorische Faktoren handelt, als um inhaltliche.


