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,Bilderbazar”, Game Assets mit Hilfe von Machinelearning aus offenen Kulturdaten
gewinnen.

Nachdem wir mehr als die Halfte des Stipendiums mit dem Machinelearning-Teil unseres
Projektes verbracht haben, haben wir gemerkt, dass unser Ansatz funktioniert, aber dass
noch wesentlich mehr Arbeit fiir die Programmierung, Aufsetzen und Anlernen der Neutralen
Netzwerke nétig ist.

Danach haben wir das letzte Drittel des Stipendiums fiir die Erstellung von Game-Prototypen
genutzt. Insbesondere vor dem Hintergrund, dass wir das Projekt auf der Re-Publica
vorstellen.

Daran arbeiten wir gerade und sind zuversichtlich das bis dahin zu schaffen.

Insgesamt ist unsere Idee sehr gut aufgenommen worden. Wir haben das Projekt auf der
Play! Konferenz des Cologne Game Labs der TH Koln vorgestellt und werden einen
Prototypen auf der Re-Publica zeigen.

Das Interesse an unserem Projekt ist gro und wir werden die nachsten Monate weiter an
dem Projekt arbeiten.

Im Riickblick wiirden wir uns ein projektspezifisches Coaching am Anfang des Stipendiums
wiinschen. Dann hatten wir vielleicht den Machinelearning-Teil etwas vorbereiteter angehen
konnen. Der Teil war fiir uns beide ja neu. Aber uns ist natirlich bewult, dass man so einen
spezielles Coaching fiir ein Projekt nicht so einfach aus dem Armel schiittet.

Dafiir konnten wir dann jedoch die restliche Zeit des Stipendiums fiir die Game-Entwicklung
nutzen; ein Bereich der uns vertrauter ist.

Wir hatten uns zum Ziel gesetzt, dass jeder von uns beiden 20 Stunden pro Woche in das
Projekt investiert. Tatsdchlich haben wir jeweils wesentlich mehr Stunden in das Projekt
gesteckt.

Also Uber die 3 Monate jeweils 240 +X Stunden pro Person.



Zunachst diente uns das Stipendium dazu, tiefer in die Materie einzudringen. Das Ziel haben
wir erreicht. Spiele-Prototypen zu bauen ist uns auch gelungen; auch wenn wir da gerade
noch daran arbeiten.

Nicht erreicht haben wir unser Ziel fiir den Machinelearning-Teil: Automatisiert eine
Datenbank aus den Digitalisaten zu erstellen. Daran wollen wir aber weiter arbeiten. Es gibt
noch so viele Schatze in offenen Kulturdaten.

Insgesamt sind wir mehr als zufrieden mit den Ergebnissen.

Es wird bei der Re-Publica im Off-Stage Programm zu sehen sein.

Machinelearning-Teil
https://qithub.com/wooolfy/Bilderbazaar#readme

Projekt-Website
https:/www.raumwiese.de/papertheater/

Grundsatzlich ja. Wenn unser Machinelearning-Teil funktioniert haben wir die Absicht, die
extrahierten Daten der Forschung und den Institutionen zur Verfligung zu stellen.

Insgesamt sind Georg und mir die Themenfelder: Barierrefreiheit,
DSGVO/Rechte und Lizenzen bereits vertraut gewesen. Nichtsdestotrotz konnten wir in den
Konferenzen ein paar neue Einblicke erhalten und auch gezielt ein paar Fragen stellen.

Wahrend des Stipendiums fiihlten wir uns gut aufgehoben und unterstiitzt vom CdV-Team.
Dafiir méchten wir uns herzlich bei allen bedanken.
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