Coding da Vinci: Hackathon Kulturowy

Coding da Vinci to pierwszy hackathon kulturowy w Niemczech. Od 2014 roku Coding da Vinci taczy programistow, projektantow, artystow i

graczy z przedstawicielami instytucji kultury, w celu wspdlnego opracowywania nowych, kreatywnych aplikacji z udziatem otwartych danych

kulturowych.

Ponowne wykorzystanie zdigitalizowanych zbioréw otwiera nowe pola dziatania dla instytucji kultury, ich gosci oraz nowych grup

uzytkownikéw. Celem Coding da Vinci jest nie tylko utworzenie i wzmocnienie sieci spotecznosci obeznanej z technologig i kochajacej

kulture, ale przede wszystkim kreatywne wykorzystanie mozliwosci technicznych, z danymi, ktére znajdujg sie w naszym cyfrowym

dziedzictwie kulturowym. Zimg 2022 roku Coding da Vinci po raz pierwszy odbedzie sie w tréjkacie graniczacych ze soba panstw: Czech,

Polski i Niemiec. Serdecznie zapraszamy Panstwa do udziatu w wydarzeniu z otwartymi danymi kulturowymi z Waszej instytucji.

W ciggu ostatnich siedmiu lat w ramach Coding da Vinci 2000 uczestnikéw wdrozyto 160 aplikacji, wykorzystujac okoto 400 zestawow

danych z prawie 300 instytucji kultury. Projekty te charakteryzuja sie niezwykig réznorodnoscia i wysoka wiedzg techniczng. Obejmujg one

zaréwno aplikacje mobilne i strony internetowe, jak i interaktywne instalacje, aplikacje rzeczywistosci rozszerzonej, a nawet prototypy

urzgdzen. Ponadto mozliwosci nawigzywania kontaktéw w okresie trwania projektu zaowocowaty licznymi dtugoterminowymi wspdlnymi

dziataniami.

Cieszymy sie kazdej instytucji kultury, ktéra chciataby wzigé udziat w
Coding da Vinci Ost® 2022 ze swoimi otwartymi danymi i darmowymi
tresciami. Serdecznie zapraszamy na jedno z wydarzen
informacyjnych dla dostawcéw danych w dniu 29.09. w SLUB
Dresden lub online w dniu 05.10. lub 07.10.2021. W kolejnym kroku
bedziecie Panstwo mieli okazje zaprezentowaé swoje dane
uczestnikom ze sceny deweloperskiej na inauguracji w SLUB Dresden
w dniu 12./13.02.2022 i wspdlnie z nimi opracowaé pomysty na
nowe aplikacje. Bedq one nastepnie wprowadzane w zycie w 7-
tygodniowej fazie sprintu. W dniu 02.04.2022 r. wszystkie wyniki
zostang zaprezentowane publicznosci podczas ceremonii wreczenia
nagrod. Jesli, ze wzgledu na pandemie koronawirusa, spotkania
bezposrednie nie bedg mogty odbyc¢ sie zgodnie z planem, spotkamy

sie wirtualnie.

Chcesz wzigc¢ udziat? Wesprzemy Cie w kwestiach technicznych lub
organizacyjnych wszelkiego rodzaju i chetnie doradzimy Ci osobiscie.

Skontaktuj sie z nami do 21.09.2021 poprzez formularz rejestracyjny

(dostepny réwniez na stronie Coding da Vinci) na jedno z wydarzen

HARMONOGRAM DLA DOSTAWCOW DANYCH
do 21.09.2021

Rejestracja na jedno ze spotkan informacyjnych Coding
da Vinci

29.09., 05.10., 7.10.2021

Spotkania informacyjne dla zainteresowanych
instytucji kultury

21.01.2022

Zbiory danych trafiajg do sieci, a ich opisy sg
dostepne na stronie internetowej Coding da Vinci
12./13.02.2022

Prezentacja danych podczas Kick-off-meeting
02.04.2022

Prezentacja projektéw na ceremonii wreczenia
nagréd Coding da Vinci
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informacyjnych dla instytucji kultury z Saksonii, Polski i Czech:

- 29.09.2021 o godz. 14.00 w SLUB Dresden (spotkanie bezposrednie w jezyku niemieckim)
- 05.10.2021 o godz. 10.00 online (spotkanie w jezyku niemieckim i czeskim)
- 07.10.2021 o godz. 14.00 online (spotkanie w jezyku niemieckim i polskim).

Tam spotkasz innych zainteresowanych, zadasz pytania, uzyskasz szczegétowe informacje na temat przebiegu hackathonu

kulturalnego i tego, jak mozesz zosta¢ dostawcg danych Coding da Vinci.

Jesli masz dodatkowe pytania, nie wahaj sie z nami skontaktowac!

Osoba kontaktowa dla projektu:

Anne Liebscher
Koordynator projektu Coding da Vinci Ost? 2022
anne.liebscher@slub-dresden.de

www.codingdavinci.de
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