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Dithmarschen 
!  historische Region, seit dem frühen Mittelalter belegt 
!  u. a. bekannt für: 

"  Kohlanbau 
"  Tourismus (z. B. Büsum) 
"  „Bauernrepublik“ 

Bild: Screenshot aus Europa Universalis IV (Paradox Interactive) 

Bild: Wikimedia Commons 

Bild: Wikimedia Commons 
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•  gegründet 1872 als „Museum dithmarsischer Alterthümer“ 
•  aus bürgerlicher Initiative entstanden (Bürgerverein Meldorf) 
•  heutiger Träger: Kreis Dithmarschen 
•  Sammlungs- und Ausstellungsschwerpunkte:  

"  Kunst- und Kunsthandwerk (Möbel, Kirchenschmuck, 
Werkzeuge und andere Gebrauchsgegenstände) 

"  Alltagskultur (z.B. alte Kneipe, Friseursalon etc.) 
"  Geschichte Dithmarschens (archäologische Funde von 

der Schlacht bei Hemmingstedt, altes Landessiegel, 
Landrecht von 1447) 
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Der Gebäudekomplex 
Museumsgebäude: 
•  1896 fertiggestellt 
•  Ausstellung 
•  Veranstaltungen 
•  ältestes noch erhaltenes 

Museumszweckgebäude in S-H 

Anbau von 1924: 
•  Ausstellung 
•  Werkstatt 
•  Magazine 

Ehem. Gelehrtenschule von 1859: •  1996 Anbindung an den Museumskomplex •  Magazine 
•  Archiv 
•  Ausstellung 

Bild: Archiv Dithm. Landesmuseum 

Bild: Archiv Dithm. Landesmuseum 
Bild: Archiv Dithm. Landesmuseum 
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"  3D-Scan der 
Ausstellungsräume 2020 

"  Umbau und 
neue Ausstellung 
2021 - 2022 

"  Virtueller Rundgang auf 
Museumswebseite 
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Der Datensatz 

!  Nach Gebäuden getrennt 

"  Nordflügel (inkl. Anbau von 1924) = ca. 1,21 GB 

"  Südflügel = ca. 1,47 GB 

!  Pro Gebäude erhaltet ihr: 

#  eine Punktwolke [.xyz] 

#  ein 3D-Modell [.obj] 

#  195 bzw. 218 Texturdateien [.jpg] 

#  eine Verknüpfung von 3D-Modell und Texturen [.mtl] 

#  Pläne/Grundrisse von Böden und Decken der Gebäude [.pdf und .jpg] 

#  eine Metadatendatei [.csv] 

#  eine readme (für beide Gebäude identisch) [.md] 
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Datenbeispiel: 3D-Modell (innen) 
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Datenbeispiel: 3D-Modell („außen“) 
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Datenbeispiel: Texturen 
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Datenbeispiel: readme & Metadaten 
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https://opendatarepo.lsh.uni-kiel.de/data/
landesmuseum_dithmarschen/ 

https://landesmuseum-dithmarschen.de/ 

https://landesmuseum-dithmarschen.de/3d-
rundgang/ 

https://codingdavinci.de/daten/rohdaten-aus-
dem-3d-scan-des-dithmarscher-landesmuseums 

Weitere Infos & die 
Datensätze: 
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Fragen willkommen! 


