Rohdaten aus dem 3D-Scan
des Dithmarscher
Landesmuseums

Datensatz & Hintergrunde
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Dithmarschen

. historische Region, seit dem frUhen Mittelalter belegt
. U. a. bekannt for:

» Kohlanbau

»  Tourismus (z. B. BUsum)|)

> ,,Bauernrepublik”

BClicke mic Auswally eoes Laodes dof dic Kaste .,

2

Bild: Screenshot aus Europa Universalis IV (Paradox Interactive) Bild: Wikimedia Commons
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Dithmarscher
LandesMuseum.

. gegrundet 1872 als ,,Museum dithmarsischer AlterthUmer*
. aus burgerlicher Initiative entstanden (Burgerverein Meldorf)
. heutiger Trager: Kreis Dithmarschen
. Sammlungs- und Ausstellungsschwerpunkte:
»  Kunst- und Kunsthandwerk (Mobel, Kirchenschmuck,
Werkzeuge und andere Gebrauchsgegenstande)
>  Allfagskultur (z.B. alte Kneipe, Friseursalon etc.)
»  Geschichte Dithmarschens (archdologische Funde von
der Schlacht bei Hemmingstedt, altes Landessiegel,
Landrecht von 1447)
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Der Gebaudekomplex Anbau von 1924:
« Ausstellung

« Werkstaft
 Magazine

Bild: Archiv Dithm. Landesmuseum

. AussfeHung

B|Id Archlv Dithm. Londesmuseum

Bild: Archiv Dithm. Landesmuseum
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» Umbau und
neue Ausstellung
2021 - 2022

> 3D-Scan der

W|r bauen uml Ausstellungsrdume 2020

Geschlossen bis Oktober 2022 > Virtueller Rundgang auf

Museumswelbseite

Dithmarscher [
LandesMuseu

T
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Der Datensatz

= Nach Gebduden getrennt
» Nordflugel (inkl. Anbau von 1924) = ca. 1,21 GB
» Sudflugel = ca. 1,47 GB

= Pro Gebdude erhalteft ihr:

’0

* eine Punktwolke [.xyz]
ein 3D-Modell [.obj]
195 bzw. 218 Texturdateien [.jpgd]

»
S

>

»
*%

>

L)

* eine VerknUpfung von 3D-Modell und Texturen [.mtl]

o
%

>

Plane/Grundrisse von Boden und Decken der Gebdude [.pdf und .jpgd]
% eine Metadatendatei [.csV]

% eine readme (fur beide Gebdude identisch) [.md]
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Datenbeispiel: 3D-Modell (innen)
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Datenbeispiel: 3D-Modell (,,auBBen”)

Layout

User Perspective
(1) a77633e26c2e45dcB0ef920a525241

€ q pre
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Datenbeispiel: Texturen
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Datenbeispiel: readme & Metadaten

r euer Interesse an unserem Datensatz., In dieser readme wollen wir euch
rundinformationen zu den '
tern, aus welchen Daten sich der Datensatz zusammensetzt und

- das Museum und die Ausstellung vorst die hinter den 3D-Modell und dem virtuellen Rundgang stehen.

Wir ho dass sich damit bereits vi ragen beantworten lassen. Flir alle FElle haben wir such am Ende der readme noch unsere Kontaktdaten hinterlegt.

cum wird von 2021 b , saniert und neu ge
man 11 ¢ n fhren kann, wle Thema xy frihe 11t war
/7 Ein net dass bei diesem Scan (Laser
geschichte dokumenti

. Darum sind wir

on kann unser

ie Rohdaten des Scans haben wir vom Dienstleister eingekauft. Sie sind in zwei Ordner unterteilt:
Ugel und Sonderausstellungsraume im Anbau
1 und Eingangsbereich
r ist praktischer Natur: Das Museum wurde an zwei Tagen, also quasi

eine Punktwolke im x

ein 3D-Modell im ot

eine mtl-Dated

mehrere Texturdateien im jpg-Format

mehrere colorplan - slen im und {pg-Format
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Bufen gescannt.

A
1 Dateiname

2 a77633e26c2e45cc8f0ef920af525241. mtl

3 a77633e26c2045cc8f0ef920af525241.00)

4 377633e26c20450c80f9205f525241_000.jpg
5 a7763326c20450c8f0ef920af525241_001.jpg
6 a77633e26c2045cc8f0ef920af525241 002.)pg
7 a77633e26c20450c8f0af920af525241 003.)pg
8 2377633e26c20450c80af9202f525241 004.)pg
9 377633e26c20450c80af9202f525241 005.)pg
10 |377633e26c2045¢c8f0ef9202f525241_006.)pg
11 a77633e26020450c8f02f9202f525241_007 |pg
12 a77633e26020450c8f02f9202f525241_008. |pg
13 a77633e26020450c8f02f9202f525241_009.|pg
14 a77633e26c20450c8f0=f9202f525241_010.)pg
15 a77633e2602045¢c8f0ef9202f525241_011.]pg
16 877633e2602245Cc3f02f920a1525241_012.jpg
17 a77633e26020450(8M02f92021525241_013.]pg
18 377633e26c2245dcB80=F32baf525241_014.jpg
19 a77633e26c2245dcBf0=F320af525241_015.jpg
20 a77633e26c2e45¢c8f0ef92baf525241_016.jpg
21 a77633e26c2e450cBf0ef920af525241_017.jpg
22 a77633e26c2e45dcB8f0=f920af525241 018.jpg
23 a77633e26c2e45dcBf0=f920af525241 019.jpg
24 377633e26c2e45dcB8f0ef920af525241 020.jpg
25 377633e26c2e450c8f0ef920af525241_021.jpg
26 a77633e26c2e45cc8f0ef9202f525241 022.jpg
27 a77633e26c2e45cc8f0ef9202f525241 023.jpg
28 a77633e26c2e45¢c8f0ef92021525241 024.jpg
20 377633e26c20450c8f0ef920af525241 025.jpg
20 a77633e26c2045¢c8f0ef920af525241_026.jpg
21 a77633e26c2045¢c8f0ef920af525241_027.jpg
32 a77633e26c20450c8f0ef920af525241 028.)pg
32 377633e26c20450c8f0af920af525241 029.)pg
34 377633e26c20450c8f0af920af525241 020.jpg
35 a77633e26c2e450c8f0af920af525241 031.jpg
36 a77633e26c2045Cc8f0af9202f525241_032.)pg
37 a77633e26c20450c8fDef920af525241_023.|pg
38 a77633e26c20450c8f0ef920af525241_024.|pg

B
Lizenz
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-5A4.0
CCBY-5A4.0
CCBY-5A4.0
CCBY-5A4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA 4.0
CCBY-SA4.0
CCBY-SA4.0
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C
Erstellungsdatum
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
02.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020
03.12.2020



Weitere Infos & die
Datensatze:

= [CODING DA VINC1]
Rohdaten sus dem 30-Scan des Dithmarscher . 0ithn - Index Of I
Landesmuseums of ~ % Land‘e‘s}l\;ug;‘fr:n
MUSEUM  ANGEBOT VERANSTALTUNGEN 3D-RUNDGANG SERVICE PRESSE  FREUNDESKREIS
— . - Filename
wesein I \Vir Dauen UM Py
e iy k Geschlossen bis Oktober 2022 [ SNSS———— =
: , e ™1 matterpak_dim_nordfluegel
BI04 et | Sem— e s e Sestatsstingso.
p—— " / . BESTEER ™1 matterpak_dim_suedfluegel
; s Qenerated by apindex 2.2
Zriy 3550{y2599 1 7 P pecotnilmiarivnigs
jwnusneqlipy - oo https://opendatarepo.lsh.uni-kiel.de/data/
landesmuseum_dithmarschen/

https://landesmuseum-dithmarschen.de/

https://landesmuseum-dithmarschen.de/3d-

rundgang/
https://codingdavinci.de/daten/rohdaten-aus-
dem-3d-scan-des-dithmarscher-landesmuseums
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Fragen willkommen!
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