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Landesarchiv Baden-Württemberg

Patentbeschreibungen und

-zeichnungen aus 1840-1877
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Nachvollziehbarkeit ruhender

Mechanismen durch Bewegung

Fassbarkeit der Einzelteile

im Mechanismus

Zugewinn an Lehrnutzen durch

ungewöhnliche Herangehensweise

Idee

Bild: Michel Villeneuve, Creative Commons @e_kunst



Unity 3D mit Unity Physik-Engine

Abbildbarkeit von Umweltbedingungen

und Materialeigenschaften

Erweiterbarkeit durch Modularisiertheit

Individualisierbarkeit

Stand-Alone- und WebGL-Export
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Umsetzung weiterer Patente

Funktionale Erweiterung

Freizeitspiel

Museumsapp

Ausblick
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