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Daten

m [andesarcniv Baden-Wurttemberg

m Patentbeschreibungen und
Zelchnungen aus 1840-1877
m JPEG, RDF-XML, DDB-AP!

Sild: Landesarchiv Baden-Wurttemberg @c_kunst



dee

m NachvollzienbarReit ruhender
Mechanismen durch Bewegung

m [assbarReit der Einzelteile
im Mechanismus

m /ugewinn an Lehrnutzen durch
ungewonnliche Herangehensweise

Bild: Michel Villeneuve, Creative Commons @e_kunst
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e Unity 3D mit Unity Physik-Engine
m AbbildbarReit von Umweltbedingungen
und Materialeigenschatten
e m FrweiterbarReit durch Modularisiertheit
S ' m |ndividualisierbarkeit
m Stand-Alone- und WebGL-Export
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m Umsetzung weiterer Patente
m Funktionale Erweiterung

m freizeitspiel

m Museumsapp
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