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EUROPEANA 
CREATIVE TRIFFT 

CODING DA VINCI



Kreative 
Wiederverwendung von 
digitalisierten Inhalten des 
Kulturerbes



•content
re-use ....



play with it



Entwicklung 
innovativer Formen der Wiederverwendung



WIE?



Das Projekt – 
Europeana 

Creative



– Aggregation von Inhalten für die Wiederverwendung 
(Resolution / IPR)

– Europeana Labs & technische Infrastruktur

– Europeana Content Re-use Framework (CRF)

– Fünf Pilot-Themen

– Co-creation Workshops

– Challenges zu den fünf Pilot-Themen

– Incubation Support für die Gewinner 

– Evaluation



Projekt Partner





Die Pilot-Themen 
und die 
Europeana  Labs



Co-Creation, 
Business Modeling und 

Development







5 Themen – 5 Piloten – 5 
Challenges

Start Nov. 2013Start Mai 2013 Start 
Mai 2014



History Education Pilot



tools for creation of 
online learning activities



Natural History 
Education Pilot



serious adventure
game



memory card
game



memory card
game



Social Networks Pilot



enrich sounds with
Europeana materials
and other websources



Tourism Pilot



recreate paintings and 
images and share via 
social media





• Bisher entwickelt…
• SPARQL endpoint / Semantic Retrieval Service
• Image Similarity Search
• Geomapping
• Geographic Enrichment
• Annotation API



Open Innovation
Challenges



– Durchführung von fünf Challenges für die Kreativwirtschaft 
unter Einbezug der technischen Infrastruktur (Europeana 
API, Prototypen, etc.). 

– “Incubation Support” für die Challenge Gewinner mit dem 
Ziel die jeweilige Applikation zur Marktreife zu führen. 

• Ziel



– Bekanntmachung der Challenges auf http://
pro.europeana.eu/web/europeana-creative

– Inhalte und Prototypen verfügbar via Europeana Portal & 
Europeana Labs http://labs.europeana.eu/ 

– Einreichung der Bewerbungen (inklusive nachhaltiges 
Business Model) über www.iStart.org 

– Finale Challenge Events mit anschließendem Incubation 
Support

• Challenges

http://pro.europeana.eu/web/europeana-creative
http://pro.europeana.eu/web/europeana-creative
http://labs.europeana.eu/
http://labs.europeana.eu/
http://www.istart.org/


Erstes Challenge Event 
für die Themen 
Naturkunde und 
Geschichte:

@ The Egg, Brüssel
29.-30. April 2014



• Wie geht‘s weiter?
•  September 2014 Start der Challenge-

Themen:

– Social Networks

– Tourism
•  Coming soon

– Design



www.europeanacreative.eu
twitter.com/eCreativeEU

www.facebook.com/European
aCreative



Nico Kreinberger
kreinberger@mfg.de
Coding Da Vinci / Berlin, 27. April 
2014

 Vielen Dank!
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