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Projektbeschreibung - 1

Smartphone-App und Websites für ortsbezogene Informationen zu 86 
Berliner Orten jüdischen Lebens von 1933-1945

nur historische Orte mit ihren Überformungen, keine Gedenkorte 
ohne historischen Bezug vor Ort (z.B. Holocaust-Mahnmal)

Mit Unterstützung der Berliner Senatsverwaltung 
für kulturelle Angelegenheiten 

Gefördert aus dem Europäischen Fonds 
für Regionale Entwicklung

Laufzeit September 2012 bis Juni 2014
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Projektbeschreibung - 2

In Kooperation mit
Stiftung Denkmal für die ermordeten Juden Europas 
Stiftung Neue Synagoge – Centrum Judaicum
Culture and more

interdisziplinäre Arbeit von Informatikern/innen und Historikern

Zielgruppen: Touristen, Interessierte, speziell: technikaffine
Jugendliche, die schulisch „verordnete“ Gedenkstättenbesuche etc. 
alleine nicht erreichen
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Anforderungen

Orte auf historischer Karte (Brit. War Office: 1944/45) und auf aktueller Karte
verortet
Medien für Ortsportraits: Text, Bild, Audio, Video, Augmented Reality
Orte mit Personen und ggf. Vertiefungsebene Migration (z.B. bei Emigration)
verknüpft
Vorgeschlagene Touren, wenn fußläufig erreichbar, auf Karte eingezeichnet
Glossar, Zeitleiste, Thementexte, Zweisprachigkeit, Volltextsuche
Nativ programmiert für Android- und iOS-Smartphones
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Kartendarstellungen in der App
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Kartendarstellungen für die Website

Implementiert mit HTML5, CSS3, JavaScript
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Ortsportrait

Beschreibt einen Ort in Berlin:

• Adresse (vor 1945 und nach 1945)
• ist ein Gebäude, Wirkungsstätte 

einer oder mehrerer Personen, Ort 
eines geschichtlichen Ereignisses

• umfasst Text und Bilder, evtl. auch 
Ton- und Filmmaterial

86 Ortsportraits
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Ortsportrait –Beispiel 
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Personenportrait

Beschreibung einer Persönlichkeit, die in
Berlin in der Nazizeit lebte

• Verknüpft mit mindestens einem Ort
• Beschrieben mit Text und Bild, kann 

Audio oder Video sowie 
Migrationsvertiefung enthalten

34 Personenportraits
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Touren

8 Touren können gewählt werden:
City Ost
City West
Deportationswege 
Anschlag im Lustgarten
Hans Rosenthal
Modehäuser
Jüdinnen in Berlin
Synagogen
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Tour Modehäuser
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Das Projekt in Zahlen

120 Portraits (= 86 Orte + 34 Personen)
Glossar, Vertiefung Migration, Zeitleiste
Text: ca. 85 DIN-A4-Seiten 
355 Repros 
50 Audio-/Film-Takes
100 % der Materialien ermittelt 
Preis-Info: ca. 16.000 EUR
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Navigation
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Technische Umsetzung
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Interaktive Karte zur Darstellung der Lage der Orte:
- historische Karte (in App: offline!)
- aktuelle Karte (Google Maps)
Detaillierte Darstellung von Informationen zu Orten, Touren, 
Vertiefungsthemen, Migrationsthemen und Personen 
Sortier- und filterbare Listen der Orte, Touren, 
Vertiefungsthemen, Migrationsthemen
und Personen

Zeitleiste (scrollbar) 
Integrierter Player für Ton- und 
Filmaufnahmen
Galerie für Bilddaten zu Orten und Personen
Volltextsuche über alle Datenbankfelder
Lokalisierung in Deutsch und Englisch

Funktionalitäten von Web-Portal und App
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Informationsveranstaltung

7. Mai 2014
An der Beuth Hochschule (Luxemburger Str.) 
15:30 bis ca.17:00 Uhr

Projektüberblick
Historische Inhalte (Dr. Christian Schölzel)
Informationstechnische Umsetzung (Alexander Vollmar)
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Weitere Informationen und Ansprechpartner: 

Projekt-Website:
http://projekt.beuth-hochschule.de/ojl/

Prof. Dr. Görlitz
goerlitz@beuth-hochschule.de

Dr. Schölzel
schoelzel@beuth-hochschule.de

Dipl.-Geogr. Vollmar M.Sc.
vollmar@beuth-hochschule.de


