
Der Kultur-Hackathon



Der Kultur-Hackathon

Agenda: 

1. Begrüßung und Vorstellungsrunde 
2. Projektvorstellung “Coding Da Vinci” 

3. Fragen zum Projekt 
4. Wissenswertes zur Teilnahme 

5. Unterstützung durch uns 
6. Termine



Auftaktveranstaltung 
25.-26.April, Berlin 
Daten & Hacken

Der Kultur-Hackathon

10-Wochen-Sprint 
17 Projektteams

Präsentation &  
Preisverleihung 

05.Juli, Berlin



Rückblick 2014



16 Kulturinstitutionen 
26 offene Datensets



26 Datensets –  http://codingdavinci.de/daten/

BGBM Museum für 
Naturkunde

Stadtmuseum Berlin

Georg-Eckert-Institut, 
Braunschweig

Steinheim Institut, Essen
Berlinische Galerie



150 Teilnehmende
17 Präsentationen







5 Preisträger



Projektideen       http://cdvinci.hackdash.org/
Cyberbeetle

EthnoBand 
  



Bausteine von 
Coding da Vinci



Bausteine von Coding da Vinci

1. Offene Kultur-Daten 
Die Kulturdaten bilden das Gerüst des Hackathons und liefern die 
Herausforderung. Sie werden von Entwicklern meistens kombiniert, 
angereicht und mit weiteren Daten verknüpft (z.B.Geodaten).

offene Lizenzen
jeder darf Daten nutzen und weiterverbreiten

offene Datenformate (z.B. CSV)

maschinenlesbare Rohdaten

diskriminierungsfrei
(z.B. ohne Login, kostenfrei)

PDF



Bausteine von Coding da Vinci

2. Challenges 
Die Challenge für den Hackathon liegt dem Datensatz zugrunde und 
bietet den Teilnehmern eine thematische Orientierung, die nicht 
zwingend eingehalten werden muss. 

Die Challenge „Improve it!“ kann von Ihnen gestellt werden und 
beinhaltet z.B. Probleme aus Ihrem Institutionsalltag. 

Beispiele: 
● App, die anzeigt, wann welche Veranstaltungen einer 

Kulturinstitutionen stattfinden (Besucherservice) 
● App, die archäologische Funde eines Museums auf einer Karte 

anzeigt (kulturelle Bildung) 
● App bringt Personen zusammen, die sich eine Ausstellung/

Performance anschauen wollen (Kommunikation)



Fragen?

Dann geht es weiter mit: 

● Wissenswertes zur Teilnahme 
● Unterstützung durch uns 
● Termine bis zur Veranstaltung



Wissenswertes zur Teilnahme

1. Schritt: Auswahl der Daten 

Identifizieren Sie aus Ihrer Sammlung diejenigen Daten, an 
denen Sie Rechte haben bzw. wo die Rechteklärung möglich 
ist. 

Tipp: 

● Daten nicht vorher einschränken! Lieber: intern prüfen, wie 
viel Zeit Sie für den Hackathon einbringen können  

● Idealfall: Bilder/Ton/Videos und Metadaten 



Wissenswertes zur Teilnahme

2. Schritt: Rechteklärung/Wahl der Lizenz 

Klären Sie die Rechte an den ausgewählten Daten - wählen Sie eine 
offene Lizenz. 

Tipp: Bedeutung offener Lizenzen (wie Creative Commons): 

● CC0 - “no rights reserved” - gemeinfreies Objekt 
● CC-BY - Namensnennung des Autors bzw. der Institution 
● CC-BY-SA - Namensnennung, Weitergabe unter gleichen 

Bedingungen (Die Lizenz zwingt den Nutzer, sein Werk unter die 
gleiche Lizenz zu stellen.) 

● Hinweis: Info-Broschüre über offene Lizenzen mitnehmen 



Offene 

Lizenz:



Wissenswertes zur Teilnahme

3. Schritt: Formatwahl und Bereitstellung der Daten vor der 
Veranstaltung 

Überführen Sie alle Ihre Daten in maschinenlesbare Formate und stellen 
Sie diese Daten online zur Verfügung. 

Tipp: 
● Metadaten: JSON und CSV 
● Bilder: min. 300 dpi, Formate wie PNG, JPEG, GIF (kein PDF, Word) 
● Überführung meist problemlos z.B. über Excel oder Exportfunktion 

der Datenbank 

● Bereitstellen der Daten: 
● gesammelt auf unserer Webseite zum Download 
● Metadaten: offenedaten.de 
● Bilder: Wikimedia Commons, flickr

● Hinweis: Datenmerkblatt mitnehmen 



Wissenswertes zur Teilnahme
Metadaten auf z.B. offenedaten.de

1. Registrierung und Benutzerkonto erstellen (kostenlos) 
2. “Datensätze hinzufügen” klicken und Titel, Beschreibung, Tag, Lizenz wählen 
3. Ressource hinzufügen: Datei oder API verlinken oder eigene Datei 
hochladen 
4. absenden 
5. fertig.

http://offenedaten.de


Wissenswertes zur Teilnahme
Metadaten auf z.B. offenedaten.de

http://offenedaten.de


Wissenswertes zur Teilnahme
Mediafiles auf z.B. Wikimedia Commons

Wir unterstützen beim Upload von Dateien.



Unterstützung durch die Veranstalter

● organisatorische Fragen jeglicher Art 
● Hilfe bei der Wahl der Lizenz 
● Sind meine Daten geeignet/attraktiv/passen sie zu der 

Challenge … ? 
● technische Fragen (z.B. Überführung in das richtige Format) 
● personelle Ressourcen (Abholung der Daten und hochladen 

auf z.B. Wikimedia Commons bzw. auf offenedaten.de)

http://offenedaten.de


Termine 2015

Zusage der Teilnahme bis: 9. März 

Benennung der Datensets: 15. März 

Abgabe der Daten an die Veranstalter & Datenaufarbeitungsphase:  
9. März - 1. April 

Abgabe der Texte zu den Daten für die Webseite: 10. April 

Vorbereitung der Kurz-Präsentation für die Datenvorstellung (Poster 
der Institution, Laptop, PowerPoint/PDF für Technikcheck): 22. April



Vielen Dank!

Der Kultur-Hackathon


