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* 1997 gegrundet
* Erstes Computerspielemuseum
der Welt

« Unterstutzung der
wissenschaftlichen Forschung

und Ausbildung
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Ca. 25.000 Softwareobjekte auf
diversen Datentragern

Ca. 4500 Hardwareobjekte
(Systeme und Zubehor)

Ca. 10.000 Magazine

Ca. 1.500 Publikationen

Werbematerial, Archivalien,
Videos und Fotos
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Danke!

Winfried Bergmeyer

bergmeyer@computerspielemuseum.de



