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DATENGRUNDLAGE

ZUR VERFUGUNG GESTELLTE DATEN:

Offene Daten des LWL-Freilichtmuseums Detmold

hochauflosende Bilddaten der Gebdude von heute

diverse Aufnahmen von der Zeit des Abbaus aus unterschiedlichen Perspektiven
Georeferenz-Daten von heute

Georeferenz-Daten/-Adressen aus der Zeit des Abbaus

OpenStreetMap-Daten/-Kartenmaterial
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TECHNISCHE KONZEPTION

Pool

ul

CAD Overlay -
highlight target complete
(current state)

CAD Overlay -
partial A
(current state)

CAD Overlay -

OSM + CAD
Overlay (current
state)

partial B
(current state)

v
Map Overlay Map Overlay Image Overlay
(current state) (origin) (origin)

)

©

Reco gnition

Init
ARCore/Vuforia

Tracking

nothing found

O

BG Processes
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GPSiLocation
tracking

Load App Assels

Load static map

(async)
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MARKER + TRACKER
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MARKER + TRACKER
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FUNKTIONEN

Architektur-Details

Umgebungskarte

Historische Fotos Historische Umgebung
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BLICK IN DIE ZUKUNFT

WAS IST NOCH MOGLICH?

2 Einbindung weiterer Informationen (Grafiken, Audios, Videos, Links)
7 Besucherspezifische Rundgdnge (Kinderspuren, Leichte Sprache, ...)
7 Evaluation / Tracking / Heatmaps
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BLOMBERG VR

VIRTUAL REALITY

7 Haus Blomberg an seinem urspringlichen Platz
erleben und erkunden

2 Mithilfe von Fotos und Daten konstruierte 3D Modelle,
stimmungsvoll inszeniert :

2 GroBBenverhaltnisse werden erlebbar,
die Umgebung vermittelt den Kontext

2 Durch verschiedene Interaktionen mehr
Informationen Uber die Zeit, das Haus
und die damaligen Bewohner erhalten
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BLOMBERG VR
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BLOMBERG VR
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BLICK IN DIE ZUKUNFT

VIEL SPASS BEIM TESTEN!

Kontakt:

7 Projekt: cdv.bokundgaertner.de

www.lwl.org/LWL /Kultur/LWL-Freilichtmuseum-Detmold

7'
2 www.bokundgaertner.de
2

www.dieweltenweberei.com
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