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Grenziiberschreitender Austausch, neue Allianzen:
Hacker*innen und Kulturakteure entwickeln gemeinsam neue Wege, kulturelles Erbe einem
breiteren Publikum zuganglich zu machen

Der Kultur-Hackathon fir offene digitale Kulturdaten Coding da Vinci kommt 2020 in die GroBregion
Saar-Lor-Lux und bringt Akteure aus Kultur- und Technikwelten in einem kollaborativen Format
zusammen. Ziel ist es, bestehende Grenzen zwischen Kultur und Technologie zu Gberschreiten,
voneinander zu lernen und einem breiten Publikum zu zeigen, welche Uberraschenden Maglichkeiten in
offenen Kulturdaten stecken. Im Herzen Europas findet Coding da Vinci Saar-Lor-Lux 2020 erstmalig
als grenzlberschreitendes europaisches Format statt.

Das ebenfalls grenziiberschreitende Veranstalterteam besteht aus vier saarldndischen Akteuren (K8
Institut fiir strategische Asthetik g6mbH, Hochschule der Bildenden Kiinste Saar, Opensaar e.V. und
Stiftung Saarlandischer Kulturbesitz) sowie den Partnern BLIIIDA (Metz, Frankreich) und Centre national
de I'Audiovisuel (Dudelange, Luxemburg). Das Team richtet die Veranstaltungsreihe Coding da Vinci
Saar-Lor-Lux 2020 zwischen Februar und Juli aus. Kultureinrichtungen der GroBregion stellen offene
Datensatze fur den Hackathon zur Verfligung und kommen mit regionalen und Uberregionalen
Entwickler*innen-Communities zusammen, um mithilfe der offenen, frei verwendbaren Datensatze die
Potentiale digitalen Kulturerbes auszuloten.

Im Rahmen von drei Workshops erfahren Interessierte ohne Vorwissen ebenso wie aktive digitale
Kurator*innen aus den Archiven, Bibliotheken, Museen und anderen Kulturinstitutionen, wie sie ihre
Daten ,6ffnen” und fir den Hackathon zur Verfligung stellen kénnen. Am 12. Februar in der Modernen
Galerie des Saarlandmuseums in Saarbriicken, am 13. Februar im BLIIIDA in Metz und am 28. Februar
im CNA in Luxemburg stellen Referent*innen das Hackathon-Format Coding da Vincivor, erklaren
gangige Lizenzierungsmaoglichkeiten und Datenformate und informieren darlber, welche Rolle offene
Kulturdaten in der Organisations- und Publikumsentwicklung spielen kdnnen.

Bei der Kick-Off-Veranstaltung am 16. und 17. Mai 2020 im Technoport Belval in Esch-sur-Alzette
(Luxemburg) bilden sich Teams aus Hacker*innen und Vertreter*innen von Kulturinstitutionen, die
gemeinsam Ideen entwickeln und entscheiden, welche der bereitgestellten Datensatze sie integrieren
wollen. In einer anschlieBenden siebenwdchigen Sprintphase werden Prototypen entwickelt. Die hierbei
entstehenden Apps, Webseiten, Datenvisualisierungen, Spiele oder interaktiven Installationen zeigen
inspirierende Wege, wie Sammlungsobjekte auf neue Weisen vermittelt und genutzt werden kénnen.

Bei der Preisverleihung am 4. Juli 2020 in der Modernen Galerie des Saarlandmuseums in Saarbriicken
werden alle Ergebnisse des Hackathons der Offentlichkeit prasentiert. Eine Jury aus Open-Data-
Enthusiasten wahlt die Preistrager*innen aus.

>> CdV Saar-Lor-Lux 2020 / #CdVSaarLorLux / https://codingdavinci.de/events/saar-lor-lux


https://codingdavinci.de/events/saar-lor-lux/
https://twitter.com/cdvsaarlorlux
https://www.facebook.com/cdvsaarlorlux/
http://www.technoport.lu/online/www/function/homepage/ENG/index.html
http://cna.public.lu/fr/index.html
http://cna.public.lu/fr/index.html
https://www.bliiida.fr/
https://www.kulturbesitz.de/
http://www.opensaar.de/
http://www.hbksaar.de/
http://www.k8.design/
http://www.k8.design/
https://codingdavinci.de/events/saar-lor-lux/
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Forderpartner

Coding da Vinci - Der Kultur-Hackathon wird geférdert im Programm Kultur Digital der Kulturstiftung
des Bundes als gemeinsames Projekt der Deutschen Digitalen Bibliothek, des Forschungs-und
Kompetenzzentrums Digitalisierung Berlin (digiS), der Open Knowledge Foundation Deutschland und
Wikimedia Deutschland. Seit der Griindung von Coding da Vinci2014 haben rund 170 Kulturinstitutionen
aus Deutschland und Europa als Datengeber teilgenommen. Datengeber kann werden, wer die eigenen
Bilder, Sounds, 3D-Objekte, Videos und Metadaten dauerhaft unter einer offenen Lizenz zur
uneingeschrankten Nutzung zur Verflgung stellt. Aus den so bereitgestellten Daten sind bisher 130
kreative Projekte entstanden.

Ve ’\\"//’/ a [ ]

e Y N OPEN
Jf‘ 3 = KNOWLEDGE
M S TS AND
e ’/'/,.\\\‘
‘ gefordert im Programm

@ EUI tlfll' A <ULTURSTIFTUNG
nEnnrs & DES

WIKIMEDIA /O BUNBES

DEUTSCHLAND

Wir bedanken uns fur die Veroffentlichung in Ihren Medien und freuen uns darauf, Sie bald begriiBen zu
durfen.

Fir Hintergrundsgespréache stehen Ilhnen gerne Ansprechpartner*innen aus dem groBregionalen
Organisationsteam sowie Vertreter*innen der Grinderinstitutionen von Coding da Vinci zur Verfiigung.

Mit freundlichen GriiBen

Das Team von Coding da Vinci Saar-Lor-Lux 2020

Kontakt Presse: Agnés Lotton | +49176 473 777 05 | al@k8.design
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