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COD1NG DA V1NC1
Coding da Vinci, der Kultur-
Hackathon, findet zum vierten 
Mal in Deutschland statt und 
fokussiert im Herbst die Region 
Berlin-Brandenburg. Entwickler-, 
Designer- & Gamer/innen arbeiten 
mit Kulturinstitutionen zusammen, 
um gemeinsam aus Kulturdaten neue 
offene Anwendungen, Spiele und 
Visualisierungen zu entwickeln.

Aus offenen Audio-, Bild-, 
Videodigitalisaten und Metadaten 
unserer Kulturinstitutionen entstehen 
überraschende zeitgemäße Apps, 
Webseiten, Visualisierungen, 
Installationen - erwächst 
Geschichte und Geschichten.

Auftakt: 21. / 22. Okt 2017
Kulturinstitutionen, die Deutsche 
Digitale Bibliothek und Wikidata 
stellen ihre Daten und APIs vor. Die 
Teams finden sich und das Hacken 
beginnt. In verschiedenen Workshops 
können sich alle Teilnehmer/innen 
Informationen und Anregungen für 
ihre Projekte holen.

Veranstaltungsort:
Hochschule für Technik 
und Wirtschaft, 
Campus Wilhelminenhof, 
12459 Berlin

6-Wochen-Sprint 
Die Teams haben 6 Wochen Zeit, um 
ihre Projekte gemeinsam mit den 
Vertreter/innen der Kulturinstitutionen 
weiter zu entwickeln und an ihrer 
Präsentation zu arbeiten. 

Abschluss: 02. Dez 2017 
Wir freuen uns, am 02. Dezember alle 
Interessierten und Teilnehmer/innen 
zur öffentlichen Projektpräsentation 
und Preisverleihung begrüßen zu 
dürfen! Die überzeugendsten Projekte 
werden in verschiedenen Kategorien 
von einer unabhängigen Jury prämiert.

Veranstaltungsort:
Jüdisches Museum, 
Lindenstraße 9-14, 
10969 Berlin


